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研究兴趣 

市场营销 

人工智能营销 

社交媒体营销 

消费者行为 

教育经历 

2024年，山东大学，管理学博士（企业管理） 

2020年，山东大学，管理学硕士（工商管理（市场营销）） 

2017年，湖南大学，管理学学士（市场营销） 

参与课题 

主要参与的科研项目包括： 

1. 国家社科基金一般项目：视觉信息线索健康感知效应及治理策略研究，2024-2027 

2. 教育部人文社会科学研究规划项目：视觉信息线索对消费者食品健康感知及其购买

行为影响研究，2023-2026 

3. 山东省自然科学基金面上项目：农产品区域公用品牌生态系统演化机制、升级路径

及治理策略研究，2023-2026 

4. 山东省社会科学规划研究项目：人工智能社会责任与治理研究，2023-2024 

5. 山东省重点研发计划（软科学项目）：山东省重点产业链“卡脖子”技术与产品现

状分析与对策研究，2022-2023 
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